Sosovky

- Priehladné rovnorodé telesd, ktoré su ohrani¢ené dvoma gulovymi plochami alebo gulovou a rovinnou optickou
plochou

- Spojka
o V1,V2 -vrcholy SoSovky — priesec¢niky optickej osi s optickymi plochami
| V1, V2 | - hrubka SoSovky
O —stred SoSovky
F — predmetové ohnisko — stred Gsecky C1V1
F’ - obrazové ohnisko — stred usecky C2V2
|FO| =f - predmetova ohniskova vzdialenost
|FO| = f - obrazova ohniskova vzdialenost
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- Rozptylka
o V1,V2-vrcholy SoSovky — priesecniky optickej osi s optickymi plochami
| V1, V2 | - hriubka SoSovky
O —stred SoSovky
F — predmetové ohnisko - stred tsecky C2V2
F’ - obrazové ohnisko — stred usecky C1V1
|FO| =f - predmetova ohniskova vzdialenost
|F"O| = f" - obrazova ohniskova vzdialenost
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- Prechod lucov Spojkou
o Luc prechadzajuci predmetovym ohniskom sa po prechode spojkou Siri rovnobezne s optickou osou

o Luc rovnobeiny s optickou osou spojky po prechode spojkou prechadza obrazovym ohniskom

- Zobrazovanie predmetu Spojkou
o f<r<a
= Obraz je zmensSeny, prevrateny, skutocny




o f<a=r
= Obraz je rovnako velky, prevrateny, skutocny

o f<axr
= Obraz je zvacseny, prevrateny,skutocny




Obraz sa nevytvori

a<f

Obraz je zvacSeny , priamy , neskutocny
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- Prechod lucov Rozptylkou
o Luc dopadajlci na rozptylku tak, ako keby vchadzal do predmetového ohniska, po prechode
rozptylkou sa Siri rovhobeZne s optickou osou

o Luc rovnobeiny s optickou osou rozptylky po prechode rozptylkou prechddza ako keby vychadzal z
obrazového ohniska

- Zobrazovanie predmetu Rozptylkou
o Vsetky polohy
= Obraz je zmenSeny, priamy, neskuto¢ny




