
Opakování pointerů, polí a funkcí 
  

- Pointer 

o Pointer má velikost 8 / 4 bytů podle architektury  

o Přirazení pointeru 

▪  
o Dereferenční operátor * 

▪ Získáme hodnotu z pointeru 

o Referenční operátor & 

▪ Získáme adresu z proměnné 

o Pointer na pointer 

▪  
o Dereference pointeru na pointer 

▪  

 

- Pole 

o   

 

o Řetězce 

▪  
o Vícerozměrná pole 

▪  
▪ Reálně jsou řádky zapsané do paměti za sebou 

▪ Alokování paměti a jednorozměrná adresace 

•  
▪ Alokování paměti a vícerozměrná adresace (neodporučeno) 



•  
- Funkce 

o Vstupy a výstupy 

▪  
▪ Používaní ukazatele ve funkci 

•   


